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Python ile Ingilizce Kelime Ogrenme Oyunu

Oz

Bu caligmada giiniimiizde olduk¢a O0nem arz eden bir konu fizerine calisildi.
Okullarimizda, giindelik hayatimizda veya is hayatimizda Ingilizce bilmek biiyiik bir
avantajdir. Ingilizce kelime ogrenme oyunu projesinde kelimeleri 6grenme ve
ogrenilen kelimelerin unutulmamasinit hedefler. Beynimizde ki tiir bellek sistemi
vardir. Bunlar; uzamsal bellek sistemi ve ezberleyerek 6grenme sistemidir. Projenin
bir diger hedefi ise kullanicinin karsisina rasgele kelimeler ¢ikararak ezberleyerek
Ogrenme sistemi yerine uzamsal bellek sistemini kullanmaktir. Projede programlama

dili olarak Python programlama dili kullanilmistir.
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Bolum 1

Giris

Bu “Python ile Ingilizce Kelime Ogrenme Oyunu” nun amaci, nitelikli dil
O6grenmeye yardimci olmaktir. Dil 6grenme ge¢misten giliniimiize egitim sisteminde
hep iizerinde diisiiniilen ve énem verilen bir alan olmustur. Ulkemizde 4. Ve 5.
smiflarda en az bir yabanci dil egitimine baslantyor olmasina ragmen sayilari sinirli
bazi okullar disinda, istenilen diizeyde bir yabanci dil 6gretimi gergeklestirilememekte
ve bu alanda g¢esitli sorunlar yasanmaktadir. Tabii bu sorunu tek bir nedenle

aciklanamayacak kadar 6nemli tek bir yontemle ¢oziilmeyecek kadar kapsamlidir.

Ogrenme her toplumda 6nemlidir. Oneminden dolay: ¢ogu insan bu dgrenme
stirecin ¢ok ciddi, durgun ve zamana yayilan bir sekilde yiiriitiilmesi gerektigini
diistinmektedir. Oysa psikoloji, fizyoloji, sosyoloji ve iletisim alanlarinda yapilan
caligmalar eglenceli ve keyifli ortamlarin da yasamda ve sosyal etkilesimde 6nemli bir
yeri oldugunu ortaya koymustur. Nitekim eglenerek 6grenmenin 6rneklerini giinlimiiz

teknolojisi ile gormekteyiz.

Oyunun yabanci dil 6greniminde basariy1 sagladigina iliskin literatiirde cesitli
arastirmalar bulunmaktadir. Aksungur (1997) un Present Perfect Tense’in 6gretiminde
oyunu kullanarak yaptig1 deneysel ¢alismada, oyun ile 6gretimde 6grencilerin daha
basarili oldugu belirlenmistir. Uberman (1998) ile Huyen ve Nga (2003) tarafindan
yapilan ¢aligmalarda da Ingilizce sdzciik 6greniminde, oyun ile 6gretimin dgrenci
basarisi lizerinde, geleneksel uygulamalara gore daha etkili oldugu belirlenmis ve daha

basarili bulunmustur. [1]



Bolum 2

Yontem

Bu boliimde,
1)Kullanilan programlama dili, kiitiiphaneler ve araglar

2) Kelime veri setinin hazirlanis1 gibi detaylar basliklar halinde verilecektir.

2.1 Kullanilan programlama dili, kiitliphaneler ve

araclar

2.1.1 Python Programlama Dili

Python, genel amacli, yiiksek seviyeli, kolay okunabilir ve anlagilir bir programlama
dilidir. Python, basit ve temiz s6zdizimiyle bilinen bir dil olup, hizli prototipleme, veri
analizi, yapay zeka, web gelistirme, oyun gelistirme ve bilimsel hesaplama gibi bir¢cok

alanda kullanilmaktadir. Python'un baz1 6zellikleri sunlardir:

S6zdizimi; Python, diger programlama dillerine kiyasla daha az karmasik bir
s6zdizimine sahiptir. Indentasyon (girintileme) kullanarak bloklar1 belirtir ve kodun
okunabilirligini artirir. Kolay Ogrenme: Python, basit ve anlasilir yapisiyla 6grenmesi
ve anlamasi kolay bir dildir. Genel olarak, diger dillere kiyasla daha az kod yazmaniz

gerekmektedir.

Biiyiik Standart Kiitiiphane: Python, zengin bir standart kiitliphaneye sahiptir. Bu

kiitiiphane, bircok islevi hizli bir sekilde gerceklestirmenize olanak tanir ve genis bir



islevsellik yelpazesini igerir. Python, bir¢ok 6zel amach kiitiiphane ve modiil i¢eren
genis bir ekosisteme sahiptir. Ornegin, veri analizi icin Pandas, bilimsel hesaplamalar
icin NumPy, yapay zeka i¢in TensorFlow veya PyTorch gibi kiitliphaneleri
kullanabilirsiniz. Bu kiitliiphaneler, 6nceden yazilmis kodlar1 kullanmaniza ve isleri
daha hizli bir sekilde gerceklestirmenize olanak saglar. Capraz Platform Destegi:
Python, g¢esitli isletim sistemlerinde (Windows, macOS, Linux) calisabilir. Bu,
gelistirilen uygulamalarin farkli platformlarda sorunsuz bir sekilde calisabilmesini
saglar. Genis Topluluk Destegi (Tasmnabilirlik): Python, biiyikk bir agik kaynak
topluluguna sahiptir. Bu topluluk, cesitli sorunlar1 ¢6zmenize, kaynaklara erigmenize

ve bilgi aligveriginde bulunmaniza yardimeci olur.

Sekil 1:Python dili resmi logosu

Nesne Yonelimli: Python, nesne yonelimli programlamay1 destekler. Bu programlama
paradigmalariyla calismaniza olanak tanir ve kodunuzun daha modiiler, yeniden
kullanilabilir ve stirdiiriilebilir olmasini saglar. Dinamik Tip Sistemi: Python, dinamik
bir tip sistemine sahiptir. Bu, degiskenlerin tiirlerinin ¢calisma zamaninda belirlendigi

anlamina gelir. Bu, programlama esnekligi saglar, ancak hatalarin ¢alisma zamaninda
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ortaya ¢ikmasina da neden olabilir. Hizl1 Prototipleme: Python, hizli prototipleme i¢in
ideal bir dil olarak bilinir. Kolay okunabilirlik ve yazilabilirlik 6zellikleri sayesinde
fikirlerinizi hizl1 bir sekilde kod haline getirebilir ve deneyebilirsiniz. Bu da gelistirme
siirecini hizlandirir. Python, genis bir kullanici tabanma sahip oldugu i¢in ¢esitli
kaynaklara ve Ogrenme materyallerine kolayca erisebilirsiniz. Python ile ilgili
belgeler, kitaplar, ¢cevrimici kurslar ve topluluk forumlar1 ile olduk¢a genis bir bilgi
kaynagina sahiptir. Ogrenmesi kolay ve kullanimi esnek bir programlama dilidir.
Kapsamli bir standart kiitiiphaneye sahip olmasi, genis topluluk destegi ve popiilerlik
gibi faktorler de Python'u tercih edilen bir dil haline getirmistir. [2] [3] [4]

2.1.2  Projede Kullanilan Kiitiiphaneler

2.1.2.1 Pandas Kiitiiphanesi

Pandas, Python programlama dilinde veri manipiilasyonu ve veri analizi i¢in kullanilan
giiclii bir kiitiiphanedir. Pandas, veri setlerini islemek, doniistiirmek, filtrelemek,
gruplamak, birlestirmek ve analiz etmek i¢in bir dizi yiiksek seviyeli veri yapilari ve

veri analizi araglar1 saglar. Pandas kiitiiphanesinin bazi temel dzellikleri:

Veri Yapilari: Pandas, veri manipiilasyonu i¢in temel veri yapilari olan DataFrame ve
Series'i saglar. DataFrame, tablo benzeri bir yapidir ve satir ve siitunlardan olusur.
Series ise tek boyutlu etiketli bir veri dizisidir. Bu veri yapilari, verileri kolayca
islemenizi, doniistiirmenizi ve analiz etmenizi saglar. Veri Okuma ve Yazma: Pandas,
farkli veri formatlarii1 okuyabilme ve yazabilme yetenegine sahiptir. CSV, Excel,
SQL veritabanlari, JSON, HTML ve daha bir¢ok formatla uyumlu calisabilir. Bu
sayede veri kaynaklarinizi kolayca okuyabilir ve verilerinizi farkli formatlarda

kaydedebilmemizi saglar.
Veri Manipiilasyonu: Pandas, veri setlerini filtreleme, doniistiirme, yeniden

sekillendirme ve birlestirme gibi islemleri yapmak i¢in bir dizi islev ve yontem saglar.

Stitun ve satirlar1 se¢gme, ekleme, silme ve giincelleme islemlerini kolaylikla
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gerceklestirilebilmektedir. Veri Analizi: Pandas, veri analizi i¢in bir¢ok istatistiksel ve
hesaplamal1 islemi kolayca gerceklestirebileceginiz islevlere sahiptir. Istatistiksel
Ozetler, gruplama, birlestirme, siralama, sorgulama ve pivotlama gibi islemler
yapilabilir. Veri Gorsellestirme: Pandas, Matplotlib veya Seaborn gibi gorsellestirme
kiitliphaneleriyle entegre ¢alisir. Bu sayede verilerinizi grafikler, histogramlar, kutu
grafikleri ve diger gorsel 6gelerle kolayca gorsellestirebilirsiniz. Pandas, veri analizi
ve manipiilasyonu i¢in gii¢lii ve esnek bir aractir. Ogrenmesi kolaydir ve genis bir
topluluk destegi vardir. Pandas'in dokiimantasyonu zengin kaynaklara sahiptir ve
bircok oOrnek kod bulunmaktadir. Proje igerisinde kullanilan bazi pandas

kiitiiphanesinin veri yapilarinin detaylari agagida belirtilmistir.

DataFrame: Pandas'in en 6nemli veri yapisi olan DataFrame, tablo benzeri bir yapidir.
DataFrame, satir ve siitunlardan olusur ve etiketlenmis veriyle calisir. Satirlar
genellikle gozlemleri, siitunlar ise degiskenleri temsil eder. DataFrame, veri
manipiilasyonu i¢in bir¢ok islev ve yontem saglar. Veri setlerini okumak, filtrelemek,
dontistirmek, gruplamak, birlestirmek ve analiz etmek icin kullanilabilir.
Series: Pandas'in bir diger 6nemli veri yapisi olan Series, tek boyutlu bir veri dizisidir.
Her bir 6ge, bir indeksle etiketlenir ve veriye karsilik gelen degeri icerir. Series,
DataFrame i¢inde siitunlar1 temsil etmek i¢in kullanilabilir. Ayrica, tek boyutlu veri
islemleri i¢in de kullanilabilir. Veri Okuma ve Yazma: Pandas, farkli veri formatlarini
okuyabilme ve yazabilme yetenegine sahiptir. read_csv(), read_excel(), read_sql() gibi
islevlerle CSV, Excel, SQL veritabanlar1 ve diger bircok veri kaynagim
okuyabilmekteyiz. Ayrica, to_csv(), to_excel(), to_sql() gibi islevlerle verileri farkli

formatlarda kaydedebiliriz.

Veri Manipiilasyonu: Pandas, veri setlerini kolayca manipiile etmek i¢in bir dizi islev
ve yontem saglar. Siitunlari se¢me, filtreleme, siralama, yeniden sekillendirme,
birlestirme ve doniistirme gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz. Ornegin,
df['column_name'] seklinde bir siituna erisebilir veya df[df['column_name'] > 10] gibi

bir filtreleme islemi yapilabilir.

Veri Analizi: Pandas, veri analizi i¢in bir¢ok istatistiksel ve hesaplamali islemi
kolaylikla gerceklestirebileceginiz islevlere sahiptir. Ornegin, mean(), sum(), min(),

max() gibi islevlerle siitunlar tizerinde istatistiksel hesaplamalar yapilabilir. Gruplama
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islemleri i¢in groupby() islevi kullanilabilir. Veri Gorsellestirme: Pandas, Matplotlib
veya Seaborn gibi gorsellestirme kiitliphaneleriyle entegre calisir. Bu sayede
verilerinizi grafikler, histogramlar, kutu grafikleri, dagilim grafikleri ve diger gorsel

ogelerle kolayca gorsellestirilebilir. plot() islevini kullanarak veriler ¢izdirilebilir. [5]

2.1.2.2 Random Kiitiiphanesi

Python'un random kiitiiphanesi, rasgele sayr lretimi, secimleri rastgele yapma,
ornekleme islemleri ve diger rasgele islemleri gergeklestirmek icin kullanilir. Bu

kiitiiphane, rastgelelikle ilgili ¢esitli iglevleri igerir.

Islevler:

random(): O ile 1 arasinda rasgele bir ondalik say1 dondiiriir.

randrange(start, stop, step): Belirli bir araliktan rasgele bir tamsay1 dondiiriir.
randint(a, b): Belirli bir araliktan (a ve b dahil) rasgele bir tamsay1 dondiiriir.
choice(seq): Bir dizi veya liste gibi bir diziden rasgele bir 6ge seger.
shuffle(seq): Bir diziyi (listeyi) rasgele siralar.

sample(population, k): Bir popiilasyondan (dizi, liste vb.) belirli sayida benzersiz

ornekleme yapar.
uniform(a, b): Belirli bir araliktan (a ve b arasinda) rasgele bir ondalik say1 dondiiriir.

Random Kkiitliphanesi, rasgelelikle ilgili ¢esitli islemleri kolaylikla gerceklestirebilen
basit ve kullanici dostu bir arayiize sahiptir. Kiitliphane, rasgele say1 iiretimi i¢in ¢esitli
islevler sunar. Bu sayede rastgele sayilarla calistigimiz uygulamalar1 kolayca
gelistirebilmemizi saglar. Random kiitiiphanesi, bir popiilasyondan rasgele 6rneklem
almak i¢in islevler saglar. Bu 06zellik, istatistiksel analizler veya simiilasyonlar gibi
alanlarda faydalidir. Kiitiiphane, ¢esitli dagilimlara (6rnegin normal dagilim, liggen

dagilim) dayali rasgele say1 iiretimini destekler. Bu, farkli rasgelelik ihtiyaclarinizi
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kargilamak i¢in esneklik saglar. Fakat bazi arastirmalar sonucu birka¢ dezavantaj

bilgilere ulasilmistir Bunlar;

Pseudo-rasgelelik: random Kkiitiiphanesi, aslinda pseudo-rasgele (yani deterministik)
sayilar {iretir. Bu, belirli bir baglangi¢ noktasi (seed) kullanilarak iiretilen rasgele say1
dizilerinin tekrar edilebilir olmasi anlamina gelir. Gergek rastgelelik icin 06zel

donanimlar veya hizmetlere ihtiyag duyulabilir.

Giivenlik: random kiitiiphanesi, kriptografik giivenlik gerektiren uygulamalar icin
uygun degildir. Kriptografik amaglarla giivenilir rastgele say1 iiretimi icin secrets

kiitiiphanesi kullanilmasi 6nerilir.

Istatistiksel 6zellikler: Bazi durumlarda, random kiitiiphanesinin iirettigi rasgele
sayilar, istatistiksel agidan tamamen homojen veya dengeli olmayabilir. Bu durum,

bazi uygulamalarda dikkate alinmasi gereken bir husustur. [6]
2.1.3  Projede Kullanilan Araglar: Anaconda Navigator

Anaconda Navigator, Anaconda dagitimiyla birlikte gelen bir grafiksel kullanici
arayiiziidiir. Anaconda Navigator, veri bilimi ve makine 6grenmesi projeleri i¢in ¢esitli
araglara erigimi kolaylastiran bir uygulamadir. Jupyter Notebook, Anaconda Navigator
lizerinden baglatilabilen bir aracgtir ve veri analizi, kod gelistirme, belgeleme ve
paylasim gibi bir dizi islemi destekler. Jupyter Notebook, interaktif bir kodlama ve
veri analizi ortamidir. Web tabanli bir arag olan Jupyter Notebook, Python, R, Julia ve
diger programlama dilleriyle c¢alisabilir. Kullanicilar, kod, metin, grafikler ve
denklemleri bir araya getirerek belgelendirilmis bir ¢alisma ortami olusturabilir.
Jupyter Notebook, kod bloklarini ayr1 ayri ¢alistirma, sonuglar1 gorsellestirme, veri
analizi yapma ve raporlama gibi islemleri kolaylastirir. Anaconda Navigator lizerinden

Jupyter Notebook'u baslatmak i¢in asagidaki adimlari izleyebilirsiniz:
Anaconda Navigator'l baglatin.

Sol taraftaki "Home" sekmesini segin.
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"Jupyter Notebook" simgesini tiklayn.

Bu, Jupyter Notebook'un web tabanli arayiiziinii baslatacaktir ve bir tarayict penceresi
acilacaktir. Jupyter Notebook'un kullanici dostu bir arayiizii vardir. Bir Jupyter
Notebook oturumu agildiginda, yeni bir Python veya baska bir programlama diline
dayali bir not defteri olusturabilirsiniz. Not defterleri, kod hiicrelerini igeren
bolimlerden olusur. Her kod hiicresi, kodu c¢alistirmaniza ve sonuglarini gérmeye
olanak tanir. Metin hiicreleri ise aciklama, belgeleme veya aciklama metni icin
kullanilabilir. Jupyter Notebook, veri analizi, veri gorsellestirme, makine dgrenmesi
modeli egitimi, raporlama, 6gretim materyalleri olusturma ve daha fazlasi gibi bir¢ok
kullanim alanina sahiptir. Interaktif kodlama deneyimi, zengin metin bigimlendirme
secenekleri, grafiklerin etkilesimli olarak goriintiilenmesi ve hizli prototipleme
yetenekleri gibi 6zellikleriyle veri bilimciler ve arastirmacilar arasinda yaygin olarak
kullanilan bir aragtir. Anaconda Navigator, Jupyter Notebook'u kullanarak veri bilimi
projelerini daha erisilebilir hale getirir. Kullanicilar, Anaconda Navigator iizerinden
kolayca Jupyter Notebook'u baslatabilir ve proje gelistirmek, kod yazmak, analiz
yapmak ve belgeler olusturmak i¢in kullanabilir. [7]

Sekil 2: Jupiter ve Anaconda Navigator [8]
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2.2 Kelimeler veri setinin arastirilmasi ve hazirlanmasi

Kelimeler veri setinin arastirilmasi ve hazirlanmasi stireci, giivenilir kaynaklardan veri
toplama, veri temizleme ve diizenleme adimlarini igermektedir Kelime veri setini
olusturmak i¢in gilivenilir ve kaynaklari belirtilmis sozliikler, dil kaynaklari, akademik
caligmalar ve Ogretim materyalleri gibi kaynaklardan yararlanabilirsiniz. Bu
kaynaklarin dogru referanslarini belirtmek ve intihalden kaginmak Onemlidir.
Aragtirma kaynaklarinizi kullanarak, gerekli olan verileri toplamaya baslayabilirsiniz.
Bu siiregte, kaynaklarinizi dikkatlice tarayarak dogru ve giivenilir verileri toplamak

Onemlidir.

Veri setinizi olusturduktan sonra, veri temizleme adimina gegebilirsiniz. Bu adimda,
veri setinizdeki gereksiz karakterler, bosluklar veya hatali formatlarda bulunan
kelimeler gibi veri hatalarimi diizeltebilirsiniz. Veri setinizin tutarli ve dogru
oldugundan emin olmak i¢in dikkatli bir sekilde veri temizleme islemleri
gerceklestirmeniz Onemlidir. Veri setinizi diizenlerken, hangi formatta kullanmak
istediginizi belirlemeniz gerekebilir. CSV (Comma-Separated Values), Excel veya
JSON gibi farkli formatlar arasindan se¢im yapabilirsiniz. Sectiginiz formata gore, veri
setinizi uygun bir sekilde diizenleyerek okunabilirlik ve erisilebilirlik saglamalisiniz.
Verti setinizi olustururken, kullanmay1 diistindiigiiniiz kaynaklarin lisanslarin1 kontrol
etmek onemlidir. Bazi kaynaklar telif haklarina tabi olabilir ve izin almadan kullanmak
intihal olarak kabul edilebilir. Kaynaklarinizin lisanslarmi dikkatlice inceleyerek,

kullanim haklarinizi anlamali ve lisans kurallarina uygun hareket etmelisiniz. [9] [10]
[11]
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In [3]: |import pandas as pd
In [4]: | df=pd.read_excel("word_list,xlsx")
In [9]: | df sample(28)

out[s]:
E T Tpuan E_puan Totzl Wrong

816 Offend Kizdimak, incitmek (Birni)~ MaN Nal Nahl

W1 Liuid S Mal NaM Nall
1678 Wal Owar  Mal  Nah EN]
18 Basic Zsas Temel  Mall NN N
e Wide Genp  MaN Nab EN
1% Fil Hap  Mall NN ER]
1612 Us Bz MaN MM Nl
1343 These Bunlar —~ Mal M ER
123 Radie Radye  MaN  NaM Nahl
5 Among Arzsindz, Arasma Nal M Nal{
T8 Mosquite Shrisingk Ml Nah EN]
{03 Announce  Cuyurmak, AnonsEtmek Mall Mk Nal{
M8 Lawyer Fukat  Mafl Hah Nahl
1074 Pt Basmak(Haervs) iz NaN  NaM Nzl
1743 Yau Sen Ml Nah Ml
388 Lamppost Sokaklambasi  Mall N Nall
bTH Lot Mk MaN o NaM Na

48 Maszaore  Hatam Katiam Yapmak  Ball Hah Nal{
1072 Prevent Korumak  MaN  Nal Nahl
a1 Liz  Yalan, Yalan Sylemsk  Rall Mah Nal{

Sekil 3: Veri setinde rasgele 20 kelime
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Bolim 3

Veri Seti ve Kodlar

Bu boliimde, veri setinin iceriginden bahsedilip projede yer alan kodlar agiklanmuistir.

3.1 Veri Seti

3.1.1 Veri Seti Incelemesi

Projede yer alan veri seti farkli web siteleri ve dokiimanlardan yararlanilarak
tarafimdan hazirlanmistir. Veri setim excel formatinda olup 5 kolon 1761 satirdan

olusmaktadir.

In [11]: | df.shape

out[11]: (1761, &)

Sekil 4:Verimizin kag¢ satir ve siitundan olustugunu gosterir. llk yazan satir sayisi,
ikincisi ise stitun sayisidr.

3.1.2 Veri Setinin Ortama Yiiklenmesi ve Okunmasi

Veri seti ve c¢alisacagimiz jupiter notebook dosyasi ayni klasor igerisinde olmalidir.
Pandas kiitiiphanesinin veri formatlarini okuyabilme ve yazabilme yetenegine sahip

olmasi sayesinde veriyi ortamda inceleyebiliyor ve isleyebiliyoruz.

df=pd.read_excel("word_list.xlsx")

Sekil 5. Veri Setinin Ortama Yiiklenmesi
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3.1.3 Gerekli Kiitiiphanelerin Ortama Yiiklenmesi

Kiitiiphaneler, import komutu ile yiiklenmektedir. Import komutundan sonra
yuklenmek istenen kiitliphane yazilir. sonrasinda yazilan as komutu ise yiiklemek
istedigimiz kiitiiphaneyi hangi kisaltma ile ifade edecegimizi belirtmemize yarar. Proje
icerisinde kullanacagimiz pandas, numpy ve random kiitiiphanelerini ortama import

ediyoruz.

import pandas as pd
import numpy as np
import random

Sekil 6: Kiitiiphanelerin Import Edilmesi

3.2 Kodlar

3.2.1 Proje Kodlar1 Agiklamalari

Ovyun igerisine yiiklenen dosyada hata kontrolii yapan koddur.

file name= "word_list.xlsx"
try:
df = pd.read_excel(file name)

except:
text = "Liutfen dosya adini, yolunu ve kurulumunu kontrol edin!

raise ValueError(text)

Sekil 7:Dosya Hata Kontrolii Yapan Kod

DataFrame igerisindeki tabloda bos gelen puanlar varsa eklenen kodla doldurulur.

df[["t_puan”, "e puan"]] = df[["t_puan”,"e _puan"]].fillna(3).astype(int)

Sekil 8:Tablodaki Bos Gelen Puanlart Ekler

19



Oyun igerisinden ¢ikmak istendiginde mevcut puan tabloya kaydedilir. Son puani

kaydeden fonksiyon sekil 9’da belirtilmistir.

def saveTablo(data=df):
data.to_excel(filename, index=False)

print(f"Tabloya kaydedilir {filenamel}\n™)

print{"Puanlar™)

total_puan = data.shape[8] * 3

print(f"English puan: {total puan}/{total puan - data.e_puan.sum{)}")
print (f"Turkish puan: {total puan}/{total_puan - data.t_puan.sum()}")

Sekil 9:Son Puani Kaydeden Fonksiyon

Yazilan fonksiyonun testini yapmak icin kodu calistirtyoruz. Beklenilen puan

1761x3=5283"tiir.
def saveTablo (data=df):

data.to_excel(file_name, index=False)
print(f"Tabloya kaydedildi {file_namel}in"}
print("Puanlar"}

total_puan = data.shape[8] * 3

print(f"English puan: {total puan}/{total_puan - data.e_puan.sum{}}")}
print(f"Turkish puan: {total puan}/{total puan - data.t puan.sum{}}"}

saveTablo()

Tabloya kaydedildi word_list.xlsx
Puanlar

English puan: 5283/@
Turkish puan: 5283/@

Sekil 10: Test Sonucu

Kullanicinin hangi dilde ¢alisma yapmak istedigini se¢tigi alant While dongiisii
igerisinde kuruyoruz. Dongii igerisinde Oncelikle tiim Excel dosyasinin igerisinde

puanlarin sifirlanmis olmasini denetleyen bir kosul yazilmali.
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while True:

if df.e_puan.sum() == @ and df.t_puan.sum() == 8:
print("Tum kelimelar basariyla tamamlandi™)
print("Litfen Excel dosyasina yeni kelimeler ekleyin™)
break|

Sekil 11:Puanlarin Sifirlanmis Olmasini Denetler

Kullanicidan asagidaki segimlerden birini yapmasini isteyen dongiiyii yaziyoruz.

while True:

if df.e_puan.sum{) == @ and df.t_puan.sum() == &:
print("Tim kelimeler basariyla tamamlandi®}
print("Litfen Excel dosyasina yeni kelimeler ekleyin")
break

type = input("== Hangisini se¢mek istersiniz\nEnglish = E\nTurkish = T\nrandom add puan = R\nquit = Q\n--> ™)

l.F t}'pE na.t in [I-E"J ||-|-||:| “R”, “QI-]:
print("Bunlardan birini se¢melisin \nE, T, R or Qinin")
continue

if type == "Q":
print("\n\n\n...BYEEEE...\n"})
break

== Hangisini segmek istersiniz?
English = E

Turkish = T

random add puan = R

quit = ¢

--» E

== Hangisini secmek istersiniz?
Englizh = E

Turkish = T

random add puan = R

quit = ¢

--» R

== Hangisini segmek istersiniz?
English = E

Turkish = T

random add puan = R

quit = ¢

-3 Q

++ o BYEEEE...

Sekil 12: Kullanicinin Se¢im Yapmasini Saglayan Dongii ve Ciktisi

Eger kullanic1 “E” segerse Ingilizce-Tiirkce alistirma, “T” secerse Tiirkce-Ingilizce
alistirma , “R” Rastgele bes kelimenin puanini artirtyoruz. Eger “Q” secerse

programdan c¢ikiliyor.

Kullanicinin “R” segenegini se¢mesi sonucunda calisacak dongii  sekil 13°de

belirtilmistir. Kod blogundan da goriilecegi iizere puani diisiik olan bes kelime
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bulunarak rastgele puanlari artiriliyor. Islem sonunda Excel kaydediliyor. Ardindan

yine kullanicidan ne yapmak istedigi ile ilgili input degeri isteniyor.

if type == "R":

exists = []
X =8
while x < 5:

if len(df[df["e_puan"] == 8]) + len(df[df["t_puan"] == @]) < &:
print("rastgele degeri doldurmak icin kirilma roktas;r)
break

r_index = random.randranga(@, len(df), 1)
if r_index in exists:
continue
exists.append(R_index)
language_puan = random.choice(["s_puan”, "t_puan"])
language p value = df.at[R_index, language puan]
if language p value != 8:
continue
df.at[R_index, language puan] = language p value + 1
print("add puan™)
X +=1

saveTablo(df)

continue

Sekil 13:Eger R secilirse

Ingilizce veya Tiirkce ¢aisma alani secen kullanici Kkarsisna 3 tane segenek

geliyor.Bunlar 1,2,ve Q

1: Rastgele 10 adetten olusan kelime toplulugu secilerek sadece bu sozciikler i¢cinde

caligma alan1 olusturulur.

2: Tim dosya igerisinde rastgele bir adet secilerek alistirma yapilir. Kullanici

sonlandirina kadar veya puanlar sifirlanincayakadar devam eder.

Q: Cikis
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Simdi ise DataFrame igerisinde 10 adet satir1 segtirelim ve isaretleyelim.

# secilecek olon kelime sayisi
secilen_kelimler = 18

# datoda yer olan toplom satir sgyist
satir sayisi = df.shape[e]

# secilmeye elverisli splitlerin Listesi
secilmis_liste- []

# toplam satir soyrswno kodar tim soyilor itergsyona elimir
# for dinglisii icerisinde 18'a bdlinenler Listeye dahil edilir
for 1 in range(1, satir sayisi):
if i % secilen_kelimler == a:
secilmis_liste.append{i)

# Liste iginde rostgele bir say1 segilir
son_adim = random.choice(split_list)

# secilen sayidan 10 ¢ikartilorak aralik belirlenmis olur
ilk_adim = son_adim - split_size

Sekil 14.:girilen sayt kadar kelime seger

Kullanicinin kelime se¢imi sonrasi yapilan kontrolleri gérelim.

# diingii igerisinde kontroller mevcut
while True:

# efer ingilizce ya do tiirkge bir alisturma secildi ise]
# kelime gosterim/secim torzv soruluyor
if type in ["E", "T"]:
print{"\nTest igin yintem secin")
ans = input(
f"\nl- select randomly in {secilen_kelimler} words\n2- Select randomly in all data\ng = Quitin--»")

# input olarak beklenen dedger disinda bir deger geldiyse uyart rikor
if ans mot im ["1", "2", "g"]:
print{"se¢im bunlardan biri olmalidir \nl, 2 or Q\n--»"})
continue

# cevap ¢ik1s ise dnceki verilen cevap ile isaretlenir
if ans == "g":

type = "

break

# cevap bir ise belirtilen degiskenlere otama yapilir

if ans == "1":
ilk, son = ilk_adim, son_adim
break

# cevap 2 ise belirtilen degiskenlere tim satirlory igerecek atama yapilir

if ans == "2
ilk, son = @, len{df}
break

# kontrol haric her kosuldo ddngd sonlandirilir

Sekil 15: Dongii icerisindeki kontroller
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Oyunun tam kodlar1 jupyter notebook’daki hali.

import pandas as pd
import random

def vocabularyTest(filename):

:param filename: file including path
try:
df = pd.read_sxcel(filename)

except:
text = "Litfen dosya adini, yolunu ve kurulumunu keomtrol edin! ™

raise valueError(text)

df[["t_puan", "e_puan”]] = df[["t_puan”, "e_puan"]].fillna(3).astype(int)
def saveTablo{data=df):
data.to_excel{filename, index=False)

print(f"Tabloya kaydedildi {filename}‘n"

print("Puanlar"}

total_puan = data.shape[e] * 2

print glizh score: {total_puwan}/{total_puan - data.E_puan.sum{
print(f"Turkish score: {total_ puan}/{total puan - data.T_puan.sum{

il
3
while True:

if df.e_puan.sum()} == @ and df.t_puan.sum() == &:
print("Tim kelimeler basariyla tamamlandi")
print("Litfen Excel dosyasina yeni kelimeler ekleyin")
break

type = input(“"== Hangisinl secmek istersiniz?%neEnglish = E\nTurkish = T\nrandom add puan = R\nguit = Q\n--> ")
if type not in ["E", "T", "R", "0"]:

print{"Bunlardan birini secmelisin ‘ne, £, r or gin\n")
continue

if type ==
print({"\n\n\n...BYEEEE...n")
break

if type == "R":

exists = []
X =8
while x < 5:

if len(df[df["e_puan"] == @]) + len{df[df["t_puan"] == 8]) < &:
print("rastgele degeri deldurmak igin kirilma noktasi")
break

r_index = random.randrange{@, len(df), 1)
if r_index in exists:
continue
exists.append{r_index}
language_puan = random.choice(["e_puan", "t_puan"])
language_p_value = df.at[r_index, language_puan]
if language_p_value != @:
continue
df.at[r_index, language_puan] = language_p value + 1
print{"add puan")
X o#=1
saveTablo(df)

continue
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Generating random range

secilen_kelimler = 1@

satir_sayisi = df.shape[8]

secilmis_liste = []

for i in range(l, satir_sayisi):

if i ¥ secilen_kelimler == @:
secilmis_liste.append(i)

son_adim = random.choice{secilmis_liste)
ilk_adim = son_adim - secilen_kelimler

while True:

if type in ["e", "T"]:
print{"“wnTest icin ydntem secin")
ans = input(
f"4n1- Rastgele sec {secilen_kelimler} “nz- Tim verilerde rastgele secinQ = Quitin--»")

if ans not in ["1", "2", "Q"]:
print("se¢im bunlardan biri olmalidir “wnl, 2 or @%n-->")
continue

if ans =
type
break

if ans == "1":
ilk, son = ilk_adim, son_adim
break

if ans == B
ilk, son = 8, len(df)
break

while True:

r = random.randrange(ilk, son, 1)

if type == "T":
p = df.at[r, "t_puan"]
words = "t"

puan = "t_puwan”

if type == "E":
p = df.at[r, "e_puan"]
words = "e"
puan = "e_puan"

english = df.at[r, "e"]
turkish_string = df.at[r, "t"]
turkish = df.at[r, "t"].split(",")
turkish_and_english = turkish = [english]
if df[puan].sum{) == @:

saveTablo(df)

break

if df[{df.index »= ilk) & (df.index < son)}][puan].sum{) == @:
break

if p == &
continue

answer = input(f"\n{df.at[r, words]}in-->"}

if answer == "g":
saveTablo(df)
break

if answer in twrkish_and_english:
print{"\nTRUE! ! I")
df.at[r, puan] = p - 1

print{f"{english} = {turkish_string}\n--Onceki Puan: {p}in--veni Puan: {df.at[r, puan]}")
continue

else;
print{"\nFALSE"}

print{f"English: {english}")
print{f"Turkish: {turkish_string}"}

vocabularyTest(filename="word_list.xlsx")

Sekil 16: Kodlarin Tam Hali
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3.2.2 Proje Kodlar

import pandas as pd

import random

def vocabularyTest(filename):

:param filename: file including path

try:

df = pd.read_excel(filename)

except:

text = "Liitfen dosya adini, yolunu ve kurulumunu kontrol edin! "

raise ValueError(text)
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df[["t_puan™, "e_puan"]] = df[["t_puan", "e_puan"]].fillna(3).astype(int)

def saveTablo(data=df):

data.to_excel(filename, index=False)

print(f"Tabloya kaydedildi {filename}\n™)

print("Puanlar")

total_puan = data.shape[0] * 3

print(f"English score: {total _puan}/{total puan - data.E_puan.sum()}")

print(f"Turkish score: {total _puan}/{total_puan - data.T_puan.sum()}")

while True:

if df.e_puan.sum() == 0 and df.t_puan.sum() == 0:

print("Tiim kelimeler bagariyla tamamlandi")

print("Liitfen Excel dosyasina yeni kelimeler ekleyin")
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break

type = input("== Hangisini se¢gmek istersiniz?\nEnglish = E\nTurkish =

T\nrandom add puan = R\nquit = Q\n-->")

if type not in ["E", "T", "R", "Q"]:

print("Bunlardan birini se¢melisin \ne, t, r or q\n\n")

continue

if type =="q"

print("\n\n\n...BYEEEE...\n")

break

if type == "R":
exists =[]
Xx=0
while x < 5:
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if len(df[df["e_puan"] == 0]) + len(df[df["t_puan"] == 0]) < 6:

print("rastgele degeri doldurmak i¢in kirilma noktas1")

break

r_index = random.randrange(0, len(df), 1)

if r_index in exists:

continue

exists.append(r_index)

language_puan = random.choice(["e_puan", "t_puan"])

language_p_value = df.at[r_index, language_puan]

if language_p_value !=0:

continue

df.at[r_index, language puan] = language_p_value + 1

print("add puan™)

x+=1
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saveTablo(df)

continue

"""Generating random range"""

secilen_kelimler = 10

satir_sayisi = df.shape[0]

secilmis_liste =[]

for i in range(1, satir_sayisi):

if i % secilen_kelimler == 0:

secilmis_liste.append(i)

son_adim = random.choice(secilmis_liste)

ilk_adim = son_adim - secilen_kelimler

while True:
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if type in ["E", "T"]:

print("\nTest i¢in yontem segin")

ans = input(

f"\n1- Rastgele se¢ {secilen kelimler} words\n2- Tiim verilerde rastgele

sec\nQ = Quit\n-->"

if ans not in ["1", "2", "Q"]:

print("Se¢im bunlardan biri olmalidir \n1, 2 or Q\n-->"

continue

if ans =="Q":

type ="Q"

break

if ans =="1":

ilk, son = ilk_adim, son_adim

break

if ans =="2":
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ilk, son = 0, len(df)

break

while True:

r = random.randrange(ilk, son, 1)

if type =="T"

p = df.at[r, "t_puan"]

words = "t"

puan ="t_puan"

if type == "E™

p = df.at[r, "e_puan"]

words = "e"

puan ="e_puan"

english = df.at[r, "e"]
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turkish_string = df.at[r, "t"]

turkish = df.at[r, "t"].split(",")

turkish_and_english = turkish + [english]

if df[puan].sum() == 0:

saveTablo(df)

break

if df[(df.index >= ilk) & (df.index < son)][puan].sum() == 0:

break

ifp==0:

continue

answer = input(f"\n{df.at[r, words]}\n-->")

33



if answer =="q":

saveTablo(df)

break

if answer in turkish_and_english:

print("\nTRUE!!1")

df.at[r, puan] =p-1

print(f*{english} = {turkish_stringH\n--Onceki Puan: {p}\n--Yeni Puan:
{df.at[r, puan]}")

continue

else:

print("\nFALSE")

print(f"English: {english}")
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print(f"Turkish: {turkish_string}")

vocabularyTest(filename="word_list.xIsx")
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